Pokemon Go ja

PAKO TODELLISUUDESTA

Pian olemme kaikki lukittautuneita koneisiin,
emmekd edes halua sieltd pois.

UDENLAINEN MOBIILIPELI valloitti maailman, kun
Pokémon Go julkaistiin heinikuun alkupuolella.
IImaiseksi ladattava peli nousi valittomasti kaikki-
en aikojen suosituimmaksi mobiilipeliksi.

Pelin tarkoituksena on keritd ja kouluttaa kei-
notodellisuudesta loydettivid olentoja. Olennot ovat nih-
tdvissd matkapuhelimen kameran kautta arkisissa mai-
semissa: kivelykaduilla, olohuoneessa tai kirjastossa.
Pokémon Go kidyttdd hyviksi GPS-paikannusta, jossa
pelaajan on kiveltivd ympiriinsi etsien olentoja. Kartta
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vastaa oikeita teitd ja kaupunkien muotoja. Pelikartalla
nikyy my6s pysikkejd, joista kerdtdin lisad varusteita.
Etenemistd helpotetaan ja nopeutetaan ostamalla oikealla
rahalla valuuttaa pelimaailman sisilld, jolla vuorostaan os-
tetaan virtuaalisia varusteita.

Pelin hyddyt ovat selkeidt monelle nuorelle ja jopa hei-
din vanhemmilleen. Viki lihti pitkistd aikaa liikkeelle
omin jaloin. IThmisid kokoontui ja vaelsi pitkin katuja ja
puistoja. Harvinaisten pokémonien perissi juoksi koko-
naisia vikijoukkoja. Endi ei nyhjotetty kotona tietoko-
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neen #drelld. Vanhempien ei tarvinnut marmattaa siitd,
etteivit lapset kdy haukkaamassa raitista ilmaa. Moni ke-
hui kuntonsa parantuneen pelattuaan peli vain pari viik-
koa. Ihmiset saivat uusia ystivid tavatessaan pelin aikana
uusia ihmisii.

YKSITYISYYS MENETETAAN?

KUN PELI LEVISI LAHES KAIKKIIN KANNYKOIHIN ja uuti-
set kertoivat vikijoukoista juoksemassa virtuaalisten olen-
tojen perdssi, myds porssissd innostuttiin Pokémonista.
Nimi yhdistettiin pelin alunperin julkaisseen japanilai-
seen Nintendo-pelifirmaan. Nintendon kurssi lihti ko-
vaan nousuun: osakkeen arvo nousi jopa 50 prosenttia
viikossa. Sitten Nintendo muistutti, etti Pokémon Go
on mobiilipelifirma Nianticin kehittimi, eikd Nintendo
ole edes pelin julkaisija — pelin myyntituloista vain pieni
murto-osa paityy Nintendon tilille. Nintendon kurssi pa-
lasi alkuperiiseen suuntaan. Kdytinndssd timd viarinki-
sityksestd johtuva heilahtelu porssissda muuctti firman ar-
voa muutamalla miljardilla eurolla. Se kertonee siitd, mil-
l4 tuntumapohjalla porssimaailma toimii.

Yleinen huolenaihe mobiilipelin vaaroista liittyy pelaa-
jien yksityisyyden menettimiseen. Pelaaminen edellytti
kiyttdjiehtojen hyviksymistd. Niissd annetaan Nianticille
paisy kiyttdjin Google-tilille. Turvallisuusriskini on hen-
kilstietojen vuotaminen pelifirman ulkopuolelle, silla esi-
merkiksi iPhonen kiyttdjit joutuvat kirjautumaan peliin
Google-tilinsi kautta, eli samalla he kiytinndssd antavat
Nianticille oikeuden kirjautua samalle tilille. Niin firmal-
la on paisy kiytrdjin Maps-navigaattoriin, selaushistori-
aan, sihkoposteihin sekd mahdollisuus sihképostien kir-
joittamiseen kiyttdjan nimella.

Kun niistd seikoista huolestuttiin, Niantic antoi lau-
sunnon, jossa todettiin, ettei yhtio kerdd mitddn muu-
ta kuin pelaajien profiilista julkisesti saatavat yhteys-
tiedot. Google vahvisti lausunnon pitivin paikkansa.
Alunperin pelin mukana tulleet kiyttdjachdot sisilsi-
vit lilan monipuolista tekstid siitd, mitd yhtio oikeasti
keriisi.

Itse tein pelkistddn pelid varten uuden Google-tilin,
jolla latasin ja kirjauduin peliin. En kiyti tilid mihinkdan
muuhun kuin pelaamiseen. En siis menetd mitdin tirke-
44, jos joku hakkeroi Nianticin tietojen kautta tilini.

Tiedonvilitystd on mitattu. Mobiilipeli vastaanot-
taa huomattavasti enemmin tietoa internetin vélitykselld
kuin lihettdd takaisin, joten Pokémon Go ei lihetd puhe-
limen kameralla kaapattuja kuvia peliyhtiélle.

Pelin toimiminen edellyttdd kuitenkin kiyttdjian pai-
kannustietojen luovuttamista Nianticin kidyttd6n, eihin
peli muuten tietidisi, kuinka pitkid matkoja pelaajat liik-
kuvat. Kivelemilld haudotaan pelissi saatavia munia,
joista kuoriutuu vaikkapa viiden kilometrin lenkin jil-
keen joku uusi olio.

VIRTUAALISIA KYBERDEMONEJA?

KUN POKEMON GO’N SUOSIO LISAANTYI, myss muut ta-
hot kiinnostuivat pelisti. Kaikki kulttuurin ajankohtaiset
ilmiot saavat tulkintoja salaliittoteorioita kehittivien ta-
hojen parissa, ja Pokémon on ollut aina jossain muodossa
jonkinlaisen skandaalinhakuisen tarinankerronan kohde.
Ensimmaisen pelin ilmestyessd 1990-luvulla sen viitettiin
olevan haitaksi nuorille. Niitd perusteluja ilmestyi pien-
ten uskonnollisten ryhmittymien suunnalta, silld pelissi
kerattivit hirviét nihtiin demonisina otuksina, joilla lap-
set vieteltiin huomaamatta pahojen asioiden piiriin.

Helpointa oli syyttid pelid materialismin edistimises-
td. Vuonna 2001 Saudi-Arabiassa Pokémonin korttipe-
li julistettiin haitalliseksi yhteiskuntarauhalle. Pelissi oli
viitteitd evoluutioon ja polyteismiin, ja sitd sitd voitiin
kidyttdd uhkapeliin. Samaa julistusta ei ole vield annettu
virallisesti maan uskonnollisilta tahoilta Pokémon Go:n
kohdalla.

Timin vuoden heindkuussa yhdysvaltalainen pas-
tori Rick Wiles varoitti Trunews radio-ohjelmassa, ettd
Pokémon Go -pelissd on nihtivissd kristittyjen kirkkojen
sijainnit, ja jihadistit voivat kdyttdd titd tietoa suunnitel-
lessaan iskuja. Uusi ilmié on varmasti monelle teknologi-
aan vihkiytymittomille pelottava asia. Wiles ei ymmir-
tdnyt, ettd terroristit ovat pdisseet jo pitkddn tarkkoihin
karttoihin matkapuhelimillaan.

Wiles my6s kuvaili pelin olentoja virtuaaliksi kyberde-
moneiksi. Peli on hinen mielestddn magneetti, joka vetdd
puoleensa pimeitd voimia. Ihmiset voivat ampua toisiaan
metsdstiessain pokémoneja.

Eniten sosiaalisessa mediassa kiersi varoittavia videoi-
ta Pokémon Go'n ja salaisen maailmanhallituksen vilises-
td yhteydestd. Pelin suosio tarkoittaa sitd, ettd kansalai-
sia ollaan huomaamatta ohjaamassa keinotodellisuudes-
ta riippuvaiseksi massaksi. Pelin virtuaalitodellisuus aset-
tuu matkapuhelimen kautta katsottuna oikean maailman
nihtivyyksien ja reittien paille. Ndin pelaajat tottuvat
keinotodellisuuteen arkipiiviisend asiana. Seuraavaksi on
luvassa entistd enemmin riippuvuutta aiheuttavia peleji.

Transhumanismin nimessi nahddin vain hyvini asi-
ana tillainen edistys, jossa ihmisten elimit sitoutuvat
virtuaalitodellisuuteen. Seuraavaksi tyd ja vapaa-aika
muuttuvat digitaalisiksi. Pian olemme kaikki lukittau-
tuneita koneisiin, emmeki edes halua sieltd pois. Niin
ihmiskunta orjuutetaan asteittain virtuaalisin kahlein.
Onneksi timi hurja visio on vield toistaiseksi kaukana
toteutumisestaan.

Olen seurannut suurella mielenkiinnolla, miten viat-
tomalta vaikuttava mobiilipeli onnistui herittdimain niin
suuria pelkoja ja huolia ihmisissi. Aion pelata Pokémon
Go:ta kyllistymiseen asti. En kuitenkaan sijoita siihen
oikeaa rahaa. Pelin kiyttdjimidric ovatkin lihteneet las-
kuun alkuinnostuksen jilkeen. Niin tapahtuu kaikille pe-
leille, silld jostain ilmestyy pian seuraavan huuman aihe-
uttava vithdepaketti.
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